400,00cm

732,00cm

3.1-Wall ridet+Quarter Pipe 324x732x200,/400

Banki i quartery sfuzg do rozpedzania sie na Srodkowe przeszkody
skateparku (funboxy, grindboxy, porecze), sq tez elementami, na
ktorych wykonuje sie réznego rodzaju ewolucje. Urzgdzenia te
mozna fgczyec, tworzgc Sciang, dodatkowo wzbogacajgc jg o
porecze, grindboxy, schody, dzigki czemu skatepark staje si¢ duzo
ciekawszym miejscem. Banki i quartery mogg rowniez stanowic
elementy skfadowe platform.

366,00cm

3.7-Resi jumpbox 1000x336x180

Funbox jest sercem kazdego skateparku. Jest elementem z
wigkszq lub mniejszg ilosciq dodatkdow takich jak spady, porgcze,
wybicia, grindboxy, schody. Moze by¢ w dowolny sposdb
rozbudowywany, co daje mozliwosc wykonywania nowych ewolucji i
trikdw. Skateboardzisci preferujg funbox z jak najwiekszqg iloscig
kombinacji, natomiast BMX—owcy i rolkarze elementy wyzsze,
umozliwiajgce wykonywanie skokow i salt.

200,00cm

3.2-Bank Ramp section 415x1068x120/150/200

120,00cm
v

Banki i quartery sfuzg do rozpedzania sie na Srodkowe przeszkody
skateparku (funboxy, grindboxy, porecze), sg tez elementami, na
ktorych wykonuje sie réznego rodzaju ewolucje. Urzgdzenia te
mozna fgczye, tworzgc sciang, dodatkowo wzbogacajge jg o
porecze, grindboxy, schody, dzigki czemu skatepark staje si¢ duzo
ciekawszym miejscem. Banki i quartery mogg rowniez stanowic
elementy skfadowe platform.

3.8-Spine 443x366x180

180,00cm

3.3-Roll-in+Quarter Pipe 617x732x200x320

Banki i quartery sfuzg do rozpedzania sie na Ssrodkowe przeszkody
skateparku (funboxy, grindboxy, porecze), sqg tez elementami, na
ktorych wykonuje sie roznego rodzaju ewolucje. Urzgdzenia te
mozna fgczyc, tworzqgc Sciang, dodatkowo wzbogacajge jg o
porecze, grindboxy, schody, dzieki czemu skatepark staje si¢ duzo
ciekawszym miejscem. Banki | quartery mogg rowniez stanowic
elementy skfadowe platform.

20,00cm

Funbox jest sercem kazdego skateparku. Jest elementem z

320,00cm

3.9-Platforma 7z baxem prostym oraz Grindboxami 1/3 oraz

SKATEPARK SPECYFIKACJA URZADZEN
SKALA 1:100

150,00cm

3.4- Quarter Pipet+mini Quarter Pipe 372x610x150

Banki i quartery sfuzg do rozpedzania sie na Srodkowe przeszkody
skateparku (funboxy, grindboxy, porecze), sg tez elementami, na
ktorych wykonuje sie réznego rodzaju ewolucje. Urzgdzenia te
mozna fqgczyec, tworzgc sciane, dodatkowo wzbogacajgc jg o
porecze, grindboxy, schody, dzigki czemu skatepark staje si¢ duzo
ciekawszym miejscem. Banki i quartery mogg rowniez stanowic
elementy skfadowe platform.

35,00cm

250,00cm

3.10- tawka 1 250x30x35

458,00cm

372,00cm

3.5-Bank Ramp 372x458x120

Banki i quartery sfuzg do rozpedzania sie na srodkowe przeszkody
skateparku (funboxy, grindboxy, porecze), sg tez elementami, na
ktorych wykonuje sie roznego rodzaju ewolucje. Urzgdzenia te
mozna fqczy¢, tworzgc Sciang, dodatkowo wzbogacajgc jg o
porecze, grindboxy, schody, dzigki czemu skatepark staje sig duzo
ciekawszym miejscem. Banki i quartery mogqg rowniez stanowic
elementy skfadowe platform.

400,00cm

poreczq 2/3+Manual Pad z Grindooxami i poreczg up—down

1000x648x20x35x45

wigkszg lub mniejszg ilosciq dodatkow takich jak spady, porgcze,

wybicia, grindboxy, schody. Moze byc w dowolny sposob

rozbudowywany, co daje mozliwos¢ wykonywania nowych ewolucji i
trikow. Skateboardzisci preferujg funbox z jak najwigkszq iloscig
kombinacji, natomiast BMX—owcy i rolkarze elementy wyzsze,

umozliwiajgce wykonywanie skokow i salt.

Grindboxy i porecze sq elementami, ktore stuzg do zabawy i nauki
nowych trikow. Powinny znalez¢ sie¢ w kazdym skateparku, zardowno

tawka jest elementem, ktoéry stuzy do zabawy i nauki nowych
trikdbw. Powinna znalez¢ sie w kazdym skateparku, zaréwno mafym
jak I duzym. Jest zazwyczaj elementem wolnostojgcym, ktory
uzupefnia pfyte skateparku lub stanowi urozmaicenie funboxow,

bankow czy platform.

mafym jak i duzym. Sg zazwyczaj elementami wolnostojgcymi,

ktore uzupefniajg ptyte skateparku lub stanowiqg urozmaicenie

funboxow, bankdow czy platform.

3.11- Porecs prosta 400x5x 35

180,00cm

%

1225,00cm

732,00cm

3.6-ini Rampa H180 1225x732x180

Minirampa jest elementem do zabawy i nauki nowych trikow. Jest
to przeszkoda, o ktorej marzg wszyscy skaterzy. Minirampa rozni
sie tym od duzej rampy, ze jej promien nigdy nie dochodzi do
pionu, przez co mogq na niej jezdzi¢ zardwno poczgtkujgcy jak i
zaawansowani zawodnicy. Jest elementem, na ktérym mogq jezdzic
deskorolkarze, rolkarze i BMX—owcy.ODobrze rozbudowana i
zroznicowana minirampa, ze wzgledu na swojg uniwersalnose, moze
czasem zastgpi¢ maty skatepark. Kolejnym atutem jest to, ze pod
element nie trzeba specjalnie przygotowane] nawierzchni (np. nie
jest konieczne wylewanie asfaltu). Minirampa moze stangé
dostfownie wszedzie — wystarczy réwny plac o odpowiednio duzych
wymiarach.
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